Name Prof. Hilgendorff Spieler/in
Konzept Verwirrter Forscher
Alter 67 Geschlecht minnkich
Grosse 1,69m Gewichi 67kg
ATTRIBUTE
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Handicaps
Diinnhéutig (schwer) Pazifist (leicht) Schlechte Augen (leicht)
Du vertragst keine Schmerzen, Ohne Brille erhilst Du -2 auf alle
daher erhilst Du, sobald Du min- Du verabscheust Gewalt. Du Wiirfe, wenn Du auf etwas in
destens eine Wlinde hinnehmen kimpfst nur, wenn es unaus- mehr ’als “ Entfernung schiefen
musstest, einen zusatzlichen Ma- weichlich ist und lasst micht zm, oder dor? etwas wa%lrnehmen
’ daB Gefangene getitet werden. ..
lus von -1. mochtest.

Talente

Gelehrter

Du bist ein gut ausgebildeter Wissenschaftler und
erhalst +2 auf zwei Wissenfertigkeiten (Archaologie

Heiler

Du kennst dich mit vielen Krankheiten und Verlet-
zungen aus und erhilst +2 auf Heilen. Zusitzlich
konnen bis zu 5 Gefiahrten +2 auf ihre Konstituti-

und Geschichte - .. . .
) onswiirfe fiir natiirliche Heilung anwenden.
Fertigkeiten

Heilen e Wissen @

Heiler +2 : Geschichte; Gelehrter +2 :
Mumm ﬂ
Nachforschung a
Wissen 0

Archdologie; Gelehrter +2
Schaden
Erschopfung Wunden Permanente Verwundungen

-1

-2




Ausriistung

WAFFE Reichweite FR Schaden PB Anmerkungen Gewicht
Panzerung Typ Bonus Anmerkungen Gewicht  Ausriistung Gewicht
Kopf Notizbuch, Bleistifte 1
Torso Kamera 3
Arme Regenschirm 2
Beine Taschenlampe 3

Taschenmesser 0]
\Gesamtgewicht 8/20 \ \Belastungsabzug 0]

Notizen

Vollstindiger Name: Prof. Dr. Ernst Alfons Theodosius von Hilgendorff aus Berlin, Deutschland

Spricht Deutsch, Englisch, Japanisch, Chinesisch, Franzosisch und Russisch

Miichte
Macht: Reichweite Kosten Dauer Auspriagung Effekt
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