
und der Fluch des goldenen Buddha

Name Spieler/in
Konzept Verwirrter Forscher
Alter 67 Geschlecht männlich

1,69m Gewicht 67kg

ATTRIBUTE

Geschick Stärke Verstand Bewegung Parade Charisma

Sprint 1W6

6“ 2 5 0

Handicaps
Pazifist (leicht) Schlechte Augen (leicht)

Talente
Gelehrter Heiler

Fertigkeiten
Heilen Wissen
Heiler +2 Geschichte; Gelehrter +2

Mumm

Nachforschung

Wissen
Archäologie; Gelehrter +2

Schaden
Erschöpfung Wunden Permanente Verwundungen

-1 -2 -3 -2 -1

Quatermain Jones

Prof.Hilgendorff

Grösse

Konstitu-
tion

Willens-
kraft

Robust-
heit

2+ halbes 
Kämpfen

2+ halbe Kon-
stitution

0+ 
Talente/Handi

caps

Dünnhäutig (schwer)

Du verträgst keine Schmerzen, 
daher erhälst Du, sobald Du min-
destens eine Wunde hinnehmen 
musstest, einen zusätzlichen Ma-
lus von -1.

Du verabscheust Gewalt. Du 
kämpfst nur, wenn es unaus-
weichlich ist und lässt nicht zu, 
daß Gefangene getötet werden.

Ohne Brille erhälst Du -2 auf alle 
Würfe, wenn Du auf etwas in 
mehr als 5“ Entfernung schießen 
oder dort etwas wahrnehmen 
möchtest.

Du bist ein gut ausgebildeter Wissenschaftler und 
erhälst +2 auf zwei Wissenfertigkeiten (Archäologie 
und Geschichte)

Du kennst dich mit vielen Krankheiten und Verlet-
zungen aus und erhälst +2 auf Heilen. Zusätzlich 
können bis zu 5 Gefährten +2 auf ihre Konstituti-
onswürfe für natürliche Heilung anwenden.

AUSSER 
GEFECHT!



Ausrüstung
WAFFE Reichweite FR Schaden PB Anmerkungen Gewicht

Typ Bonus Anmerkungen Gewicht Ausrüstung Gewicht
Kopf 1
Torso Kamera 3
Arme Regenschirm 2
Beine Taschenlampe 3

Taschenmesser 0
Gesamtgewicht 8/20 Belastungsabzug 0

Notizen

Spricht Deutsch, Englisch, Japanisch, Chinesisch, Französisch und Russisch

Mächte
Macht: Reichweite Kosten Dauer Ausprägung Effekt

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Panzerung
Notizbuch, Bleistifte

Vollständiger Name: Prof. Dr. Ernst Alfons Theodosius von Hilgendorff aus Berlin, Deutschland

MACHT-
PUNKTE


