
und der Fluch des goldenen Buddha

Name Spieler/in
Konzept Der Muskel
Alter 29 Geschlecht männlich

1,88m Gewicht 98kg

ATTRIBUTE

Geschick Stärke Verstand Bewegung Parade Charisma

Sprint 1W6

6“ 7 7 -2

Handicaps
Arrogant (schwer) Fies (leicht) Große Klappe (leicht)

Talente
Kräftig

Fertigkeiten
Einschüchtern Provozieren

Fahren Schießen
jeglicher Fernkampf

Kämpfen Schwimmen
jeglicher Nahkampf

Mumm

Schaden
Erschöpfung Wunden Permanente Verwundungen

-1 -2 -3 -2 -1

Quatermain Jones

John Q Public

Grösse

Konstitu-
tion

Willens-
kraft

Robust-
heit

2+ halbes 
Kämpfen

2+ halbe Kon-
stitution

0+ 
Talente/Handi

caps

Du musst immer der beste sein, 
forderst immer den Anführer und 
nimmst dir Statisten nur vor, 
wenn sie in den Weg geraten.

Du bist übellaunig, gemein und 
streitlustig. Niemand kann dich 
wirklich leiden und Du tust un-
gern irgend etwas für andere.

Du hast ein loses Mundwerk und 
bist nicht gut darin, Geheimnisse 
zu bewahren. Du verplapperst 
dich oft zum falschesten Zeit-
punkt.

Die Tage in der Muckibude haben sich wirklich be-
zahlt gemacht! Deine Belastungsgrenze liegt bei Stä 
x8 (statt x5). Außerdem erhälst Du Robustheit +1 
(bereits eingerechnet).

AUSSER 
GEFECHT!



Ausrüstung
WAFFE Reichweite FR Schaden PB Anmerkungen Gewicht
Schlagring - - - Gilt als unbewaffnet 1
45er 12/24/48 1 2W6+1 2 4

12/24/48 1 2W10 2 8

Typ Bonus Anmerkungen Gewicht Ausrüstung Gewicht
Kopf Feldflasche, Feuerzeug 1
Torso Lederjacke +1 10 Handschellen 2
Arme Lederjacke +1 Taschenlampe 3
Beine Lederhose +1 5

Gesamtgewicht 34/80 Belastungsabzug 0

Notizen

Spricht Englisch, Spanisch und Japanisch

Mächte
Macht: Reichweite Kosten Dauer Ausprägung Effekt

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Stä+W4
7 Schuß

Pumpgun 6 Schuß, Flintenlaufgeschoss

Panzerung

s.o.

Vollständiger Name: Jonathan Quentin Public aus London, England

MACHT-
PUNKTE


